
令和６年９月３日 

質問回答書 

 

公立大学法人横浜市立大学 

研究推進部 研究基盤課 

 

件名：共創の場形成支援プログラム（COI-NEXT）における「若者と大人の擬似対話体験」を

目的としたメタバースの開発 

 

上記件名に係る契約について、次の通り質問に回答します。 

 

No. 質問 回答 

1 仕様書 1.委託業務の目的 

複合型バーチャル空間（メタバース）

「MeeTaa」の制作を行っている。 

とあるが、すでに構築した空間や実証

のイベント・交流会等の開催実績はあ

るか。 

ある場合は体験が可能な空間 URL や報

告書等を共有いただくことは可能か。 

イベント等での使用実績は有りますが、一般公開

していないため、落札候補者にのみ共有します。 

 

2 仕様書 1.委託業務の目的 

同メタバース内に設置されるエリア

（ワールド）の 1 つである「創造の場

※」を作成し、WEB サイトまたはソフト

ウェア・ゲーム販売プラットフォーム

を通じた一般公開とダウンロードプレ

イが可能なものの開発を委託するもの

である。 

とあるが、WEB サイトでの体験が可能な

WEB ブラウザ型の構築においてはダウ

ンロードプレイが不要となるが、ダウ

ンロード不要な仕様でも問題ないとい

う認識で齟齬はないか。 

ダウンロード不要な仕様でも問題はありません。 

3 仕様書 2.委託業務の内容 （1）デザイ

ン構築 

当ワールド（創造の場）は既存のプラッ

トフォームである GAIA TOWN、VRChat、

Cluster、NTT の DOOR 等での構築と運用

独自のプラットフォームの構築・運用を想定して

います。 



を想定しているか。 

それとも、独自のプラットフォームで

の構築と運用を想定しているのか。 

4 仕様書 2.委託業務の内容 （1）デザイ

ン構築 

ワールドへの同時接続数について、想

定はあるか。 

同時接続数は 30 人以上を想定しています。 

5 仕様書 2.委託業務の内容 （2）スクラ

ッチ製作 

本学から提供する大人アバター（特定

の人物の会話データ等を学習させ、質

問を投げかけることで対話ができるプ

ログラム）をワールドに実装させる。 

とあるが、すでに「大人アバター」のプ

ログラムが完成されている、もしくは

完成予定であるという認識であってい

るか。 

それとも貴学からは特定の人物の会話

データの提供があり、委託事業者にて、

アバター構築・実装を行うという想定

か。 

本学から「大人アバター」に関するプログラムは用

意します。そのアバターを実装させるための開発

や、アバターのモデル制作は委託事業者にて行っ

ていただきます。 

6 仕様書 2.委託業務の内容 （2）スクラ

ッチ製作 

ロールモデルへのインタビューをもと

に作成された会話可能な AIアバターは

合計で何種類程度を想定しているの

か。 

AI アバターは２,３種類を想定しています。 

7 その他 

納品後(次年度以降)のランニングコス

トについて想定はあるか。 

本業務委託は令和７年３月 31日までが履行期限と

なり、次年度以降の継続は効果検証等もふまえな

がら予算の範囲内で判断し、必要な契約を検討し

て参ります。 

8 仕様書 2.委託業務の内容 （1）デザイ

ン構築 

ワールド内にはロールモデルへのイン

タビューをもとに作成された会話可 

能な AI アバターが存在し、利用者と

の対話や展示品の紹介などを行う。 

とあるが、これはチャット形式でも問

題ないのか、もしくは音声での会話に

チャットと音声、両方を想定しています。 



なるのか。 

9 本施策は、AI アバターとの対話による

回遊体験を想定しているため、他者と

コミュニケーションを取ることもでき

るが、あくまで一人でのプレイを想定

しているという認識で問題ないか。 

同じ空間に他のプレイヤーも参加可能な形式を想

定しています。そのため、一人でのプレイも複数人

でのプレイも可能な形式となります。 

10 ロールモデルの人物の選定および人数

により制作するワールドのデザインを

調整する必要があるが、選定期間はど

の程度を想定しているか。 

選定期間・および人数は未定ですが、どんなロール

モデルでも対応できるようなワールドのデザイン

を想定しています。ロールモデルの人数について

は、本件では数種類を想定していますが、今後数は

増える可能性があるため、人数にとらわれないワ

ールドのデザインを想定しています。 

11 本施策の最大接続人数や、同時接続数

の想定などはあるか。 

最低でも 30 人以上の同時接続数を想定していま

す。 

12 本施策の公開期間の想定などはある

か。 

公開時期については、開発状況等を鑑み検討して

いきます。そのため、現時点での公開時期について

は未定です。 

13 提案想定のプラットフォームはブラウ

ザ上（もしくはアプリ）での公開だが、 

ダウンロードプレイ可能なものと同意

義でいいか。 

同意義となります。 

 

 

 

担当：公立大学法人横浜市立大学 

   研究推進部 研究基盤課 

   電話：045-787-2503 


